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METAVERSE VE BLOKZINCIR TEKNOLOJISI

Atil Emre Coskun

Giris

21. ylizyilda insanoglu teknoloji tarafindan yonlendirilen bir diinyada ya-
samaktadir. Teknolojinin ilerlemesi, kiiltiirel degisimlerle birlikte insan uygar-
liginin gelismesinde 6nemli bir rol oynamistir. Bu duruma siiphesiz teknoloji-
nin yardimi ile yenilik¢i yontemlerle is yapmanin kolay, hizh ve giivenilir yol-
larinin bulunmasi da gosterilebilir. Amerikan patent dairesi baskani Charles
Duell tarafindan soylendigi iddia edilen “Artik yeni hicbir sey yok. Icat edilebi-
lecek her sey icat edildi” climlesinin aksine aradan gecen yiizyildan fazla bir
zamanda, yeni bircok teknolojik cihaz icat edilerek gilindelik yasantimizda
yerlerini almistir. Glinlimiizde, internetin tarihsel gelisim siirecinin son halka-
s1 olarak, artik duyularin internetinden bahsedilmektedir. Bu kavram kullani-
cilara “6G” teknolojisi ile birlikte dijital diinyada nesneleri hissetme, koku al-
ma ve tat alma gibi hissiyatlar1 kazandirmaktadir (Metaverse-Virtual World,
Real Challenges, 2022). Hizla gelisen ve degisen diinyamiz igerisinde dijital
yasam ile gercek yasantimiz arasindaki kalin cizgiler her gecen giin asilmakta,
insanliga sinirsiz deneyim imkani sunan sanal platformlar cazip hale gelmek-
tedir.

Bu c¢alismamizda, internetin simdilik tarihsel gelisiminin son evrim
asamalarindan Web 3.0’1n icerisinde yer alan Metaverse ve Metaverse ice-
rinde blokzincir kullanimindan bahsedilmistir. Bu bolim de veri toplama,
veri depolama, veri paylasimi, birlikte calisilabilirlik ve veri gizliliginin ko-
runmasi dahil olmak lizere teknik acidan Metaverse icin son teknoloji blok-
zincir tabanh yontemler aktarilacaktir. Son zamanlarda popiilerligi giderek
artan bu kavramin tanimi yapilarak 6zelikleri ve yararlanilan teknolojilerin-
den, kullanim alanlarindan bahsedilmis ve sonuc¢ olarak oneriler kismi ile
¢alisma tamamlanmistir.
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Sonug ve Oneriler

Bu béliimde, Metaverse, Metaverse 0zellikleri, uygulama alanlari, yarar-
lanilan teknolojiler ve blokzincir kullanimindan bahsedilmistir. Yerli kaynak-
larin az veya yetersiz olusu konunun anlasilmasinm giiclestirmektedir. Bu ¢a-
lisma kapsaminda 6zellikle Metaverse igerisinde blokzincir (blokchain) kulla-
niminin hangi yontemlerle gerceklestirildigi derlenerek aktarilmaya calisilmis,
iki kavramin farki ortaya konulmustur. Meta veri deposu, gelismis insan-
bilgisayar arayiizii (HCI) teknolojilerinden yararlanarak kullanicilarin sosyal
etkilesimlere katilmalarina ve sanal ¢evreleriyle etkilesime girmelerine olanak
tanir (Siyaev & Jo, 2021).

Bu teknoloji sayesinde gelismis bir ekosistem ile diinyadakine paralel bir
yasam alani saglanabilir. Bunlar; kullanici tarafindan olusturulan igerik (User
Generated Content - UGC), ekonomi ve yapay zekadir. UGC, ¢evrim ici plat-
formlarin gelistiricileri yerine kullanicilar tarafindan olusturulan igerik sekli-
dir. Ekonomi, Metaverse’te zengin icerik ve canli bir topluluk saglayan bir fak-
tordiir. Ayrica bu teknolojinin kullanimui ile yeni tir dijital is varliklar ve deger
degisim modelleri kullanarak ekonomik firsatlar saglanacaktir. Kuruluslar,
insan ve makine misteri deneyimini gelistirmek i¢cin meta veri deposundan
yararlanabileceklerdir. Meta veri tabani, yoneticilerin dijital doniisiim strateji-
lerini genisletmelerine yardimda bulunarak, basarili is modellerinin uygulan-
masina imkan sunacaktir.

Son olarak Metaverse, internetin kullanilmaya baslanilmasindan bu yana
teknolojik alanda en 6nemli gelismelerden bir tanesi olarak goértilmesine rag-
men, kullanicilar acgisindan bazi soru isaretlerini de beraberinde getirmekte-
dir. Bunlar gizlilik ve 6zel hayatin ihlali gibi internet kullanicilarinin da siklikla
kargilastiklar1 problemlerdir (Efendioglu, i. H., 2022). Bu endiseler, dijital
diinyada sunulan sinirsizlik kavraminin aslinda hak ihlali olmadiginin kavra-
tilmasu ile ve gerekli yasal diizenlemelerin de yapilmasiyla ortadan kalkabile-
cektir.
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